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fIоложение
об областной молодежной интеллектуальной игре <<IQ-битва>>

1. Общие положения

игра кIQ-битва>
молодёжного актива

обр*о"аrелъных организаций и молодёжных организаций Белгородской области

по инициативе огБУ кЩентр молодёжных инициатив) при поддержке

управления молодёжной rrолитики Белгородской области и Ассоциации
студентов и студенческих объединений Белгородской области.

|.2 областная молодежн€ш интеллекту€Lлъная игра <IQ-битва>

проводиТся в подДержкУ XIX ВсеМирногО фестиваля молодежи и студентов.

2. Щели и задачи

2.| основная цель проведения игры рЕtзвитие студенческогО

самоуправления на территории Белгородской области через организацию и

поIIуляризацию интеллектуаJIьного досуга среди молодежи.

Задачами игры являются:

. формирование конкурентной среды между студенческимИ советамИ

области с целью их профессион€tльного роста;

3. Организаторы

3.1 организациеiт, и проведением молодежной интеллектуальной игры



3.2 Игра проводится 30 ноября 20116 г. на базе ОГБУ KI_{eHTp

молодежных инициатив). Начало регистрации: 30 ноября в 10.00.

4. Порядок участия

4.| В областной молодежной интеллектуальной игре кIQ-битва>
принимают )пIастие по одной команде - представительнице молодёжного актиВа
образовательных и общественных организаций Белгородской области,
предоставившие заявку (Приложение 2) в срок до 25 ноября 2016 г. (18.00) по
электронной почте оmr.umр@}rапdех.ru. Количество игроков в команДе 6

человек. Каждый член команды обязан зарегистрироватъся в АИС <<Молодежь
Россиш> (https ://ais.fadm. gоч.ru) и заполнить индивидуальную заявку,

4.2 Командам необходимо иметь в н€tличии: р)чка и блокнот/листы Для
записи на каждого члена команды.

5. Порядокпроведения

5.1 Иrра вкпючает в себя задания, направленные на проверку
энцикJIопедических знаний и умение решать логические задачи. Ниже
приведены варианты заданий:

кРебусы и шарады>>. Система прохождения этапа: выдается список

ребусов и шарад, за ограниченное время командам необходимо
предоставить их верное решение;

элементы представленных 4 фотографий (картинок, графических
изображениiаит.д.) и непосредственно описать эту связь одним словом.

5.2 Если команда не укладывается во временные рамки (не сдана во
время карточка или неразборчиво написан ответ), то счетн€ш комиссия не

присуждает баллы независимо от шравилъности ответа.
5.3 При некорректном отношении к

организаторам, зритеJUIм оргкомитет вправе

дискв€}лифицировать команду.

б.l

6. Порядок определения победителей

Победители областной молодежной интеллектуальной игры (IQ-
битва> определяются в трех номинациях:

- образовательные организации высшего образования (1 ,2,З место);

- профессионЕtJIьные образовательные организации (I, 2,3 место);
* молодёжные общественные объединения (1 ,2,3 место).
6.2 По окончанию игры подсчитывается общее количество баллов,

набранных каждой командой. В каждой из номинаций шобеждает коМаНДа,

набравшая болъшее количество баллов. При равенстве баллов командам ЗаДаеТСЯ

командам-соперникам,
снять баллы или

по три дополнительных вопроса.



7 Финансирование

7.| Расходы по организации и проведению областной молодежной
интелпектуальной игры кIQ-битва)) осуществляются за счёт бюджетных средств
ОГБУ <Щентр молодёжных инициатив).

8 Порядок награждения

8.1 Победители областной молодеженой интеллектуалъной игры кIQ-битва>

- команды, занявшие 1, 2, 3 места, награждаются грамотами и ценными призами.



Организационный комитет
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Приложение 1

Чесноков А.В.
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Шуваева С.М.

Матущак M.N,{.

Головенко Е.С.



Приложение 2

Заявка

на rIастие в областной студенческой интеллектуалъной игре кIQ-битва>
огБУ кЩентр молодёжных инициатив) 30 ноябр я2О16года

Ttаэванuе лglлtанdы

о бр аз о в аmелъная (лtолоd аz<ltая) ор z анuз ацuя

Капитан команды:

Контактный телефон:

Фамилия , имъ отчество 1^ru"r""Й Ссылка в соц.сетях


